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RESUMEN

El M-Learning (aprendizaje facilitado por las tecnologias moviles) promueve el apoyo de las herramientas moviles al proceso de ensefianza aprendizaje: tablets, teléfonos
moviles inteligentes (Smartphone), laptops, etc. El M-Learning (M-L) presenta caracteristicas singulares que no posee el aprendizaje tradicional mediante las TIC basadas
en el uso de instrumentos electronicos (E-Learning) ya que permite un acceso al conocimiento en el momento adecuado, en cualquier lugar y en todo momento.

Presentamos una alternativa de aplicacion de realidad aumentada que utiliza teléfonos maviles inteligentes como complemento de la enseflianza tradicional, para la
visualizacion de fenomenos y la comprension de modelos y conceptos de fisica. Aprovechando la proliferacion actual de teléfonos celulares y los servicios de internet, esta
alternativa intenta utilizarlos como interface para el acceso a contenidos especificos. La potencialidad de los telefonos inteligentes como herramienta de aprendizaje radica
en que son menos costosos que otros dispositivos y en que la mayoria de los profesores y estudiantes ya posee un telefono movil estandar o un teléfono inteligente, lo cual

reduce significativamente los costos asociados al equipamiento y la capacitacion.

Este trabajo se realizo en el marco de una adscripcion en la catedra de Fisica Ill en 2016 y se ha incorporado a las guias de problema actuales.

¢, Qué es un aura?

Un aura es un conjunto de elementos relacionados entre si gue se acoplan de
diferentes maneras, de forma tal que al enfocar con la camara del celular una
Imagen, puede disparar un video, simulacion, animacion y/o link entre otros.

Esto es, cuando usamos una aplicacion de realidad aumentada, al enfocar una
Imagen disparadora con la camara del celular, el mismo buscara el elemento
asociado a esa imagen y la reproducira en la pantalla del dispositivo para que el
alumno pueda ver un video, visitar un link o usar una simulacion en tiempo real y
sin necesidad de recurrir a una computadora.

e Video

e Link

e Simulacion
e Animacion
e GIF

=< » Figura
I EY=R » Codigo QR

La Imagen gue usamos como disparadora del aura se la conoce como “Trigger
Image”, mientras que la capa que queremos superponer se la llamara "Overlays”

Pratica de Fisica lll con Aurasma

La practica se disefd de forma tal que cada problema tenga asociado un recurso
didactico que al alumno le permita modelar mejor el problema, poder mejorar su
observacion del modelo en curso y por ende abordar el problema con mas
herramientas.

La aplicacion seleccionada.

La aplicacion utilizada por la catedra de Fisica Illl se llama Aurasma. Si bien
existen una variedad Importante de aplicaciones con las cuales se pueden
generar este tipo de herramientas didacticas, la eleccion de Aurasma esta basada
en su uso libre.

Es una aplicacion desarrollada por Hewlett Packard (HP) y se encuentra
disponible para dispositivos con Android 4 o superior y con iOS 10 o superior, la
cual la hace accesible para la variedad de teléfonos inteligentes que se
encuentran disponibles.
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4.5. La Figura 3 es un diagrama de un ciclotron. Una particula cargada parte de un punto central
P y para un campo magnético perpendicular al plano del movimiento, sigue una trayectoria
circular. El ciclotrén aprovecha la ventaja de

que el tiempo que tarda la particula en I I I I W Fig. 3
B

recorrer medio circulo es independiente de su
velocidad. Se aplica un voltaje alterno a
través del hueco entre las dos "Ds™ (D: las
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4.1. Un electron con una velocidad de 10° m s entra en una region donde hay
un campo magnetico.

a) Encontrar la intensidad del campo 1
trayectoria de radio 0.1 m.
b) Encontrar también la velocidad an
movimiento. Analizar de qué variables ¢

Eje de rotacion 4.14. Un motor eléctrico estda formado por un

devanado de alambre por el que circula una corriente,

partes semicirculares) de modo que, cuando la — g /
particula cruza el hueco de nuevo, después de D1 > /é\ _

haber recorrido medio circulo, el voltaje ha 4 | B D,
cambiado de signo y la particula acelera ., \' / |
nuevamente. La frecuencia del voltaje \\C &

/[ /j La particula
oscilante debe coincidir con la frecuencia | sale por aqui
ciclotrénica. De este modo, la particula ~3
siempre acelera, describiendo circulos cada

vez mayores en el mismo tiempo, hasta que el A

haz sale en el radio maximo.
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modo que B y el momento dipolar magnético m
tienden a alinearse. Cuando esto sucede un
mecanismo apropiado (conmutador de anillo
bipartido) invierte la direccion de la corriente y m
cambia 180° su orientacion con respecto al campo; el
torque trata de continuar la rotacion en el mismo

A sentido. Este proceso se repite. Suponga que my B,
al inicio estan casi antiparalelos.

a) Haga una grafica del torque en funcion del angulo entre m y B, al variar entre 0° y 180°.

b) Haga una grafica del torque magnético cuando la espira da una vuelta completa.

c) (Cual es el valor medio del torque durante una vuelta completa si la corriente es de 2.2 A, la

magnitud de B es 0.1 T y el 4rea de la bobina 80 cm™?

dentro de un campo magnético uniforme B (Figura
9). En estas condiciones se produce un torque
1 " . : .
/ magnético que tiende a hacer girar la bobina de tal
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