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Otro tipo de dato que se utiliza habitualmente es el
string (cadena de caracteres).
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Declaracion de un variables

Implica darle un lugar en memoria, un nombre y tipo de
dato asociado.

Variables y
constantes

En nuestro caso realizaremos la declaracién de las variables
previamente al algoritmo, considerando a éstas como el ambiente
de resolucién del problema.

Ejemplos

real : suma, perimetro
caracter: inicial
entero : edad, comision, cantidad, contador
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constantes Es un objeto cuyo valor no puede ser modificado durante

Variables y

el desarrollo del algoritmo o ejecucién del programa.

El concepto “constante” es similar al de variable pero con
la particularidad de que su valor permanece inalterable.

Definicidon de una constante

Implica darle un nombre a un valor determinado.
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e Todo identificador debe comenzar con una letra del alfabeto
inglés (mayuscula o mindscula).

Variables y

constantes °

No debe ser palabra reservada del lenguaje.
® No debe contener espacios en blanco ni punto.

® Puede contener una combinacién de los siguientes caracteres:
Letras:abcdefghijklmnopgrstuvwxyzAB
CDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Digitos: 0123456789
Caracteres especiales: Q@ / () ' "% & <> 7%

® |a cantidad de caracteres que conforman al identificador no
estd limitada.

e Todo identificador debe representar el uso que se le dara en
el algoritmo.
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Clasificacion por contenido:
Ve e Variables Numéricas.
o e Variables Légicas.

e Variables Caracter.

e Variables Cadena de caracteres o String

Clasificacién por uso:
e Variables de Trabajo.
e Contadores.

e Acumuladores o Sumadores.
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Cuando hay dos operadores con la misma precedencia, se calcula primero la
operacién que estd a la izquierda.
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® abs(x)

e sqrt(x)

e cos(x)

* exp(x)

e int(x)

e Nint(x)

® Mod(x,y) 6 x%y

® etc
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o NOT /! [vIF
F

Vv
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Informatica El resultado de este tipo de expresiones es de tipo légico:
Franco Di Fictro Verdadero o Falso.

Las expresiones ldgicas se forman combinando constantes
|6gicas, variables l6gicas y otras expresiones légicas
mediante operadores |égicos:

Expresiones

e NOT /!

i< >
<7

A && B

e AND / &&

<| <[ | 7| >
<| M| <| | wm

<| T
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Informatica

El resultado de este tipo de expresiones es de tipo légico:

Franco DI Pictro Verdadero o Falso.

Las expresiones ldgicas se forman combinando constantes
|6gicas, variables l6gicas y otras expresiones légicas
Expresiones mediante operadores |égicos:

e NOT /!

i< >
<7

A && B

e AND / &&

<| <[ | 7| >
<| M| <| | wm
<| T ™™

ATTB

* OR /||

<| < 7| | >
<|nf <M ®
< <|<|m
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Informatica

El resultado de este tipo de expresiones es de tipo légico:

Franco DI Pictro Verdadero o Falso.

Las expresiones ldgicas se forman combinando constantes
|6gicas, variables l6gicas y otras expresiones légicas
Expresiones mediante operadores |égicos:

NOT / !

i< >
<7

A && B

AND / &&

<| <[ ™| | >
<| | <| ™| wm
<|m| ™™

AllB

OR /|

< <[ | M >
<|nf <M ®
<[ <[ <)

® operadores de relacién
< >, <=, >=,=y<>o0!=
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Informatica

Expresiones
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Informatica

Franco Di Pietro

Una expresién del tipo cadena de caracteres involucra
operandos del tipo cadena y admite la operacién de
concatenacién.

Expresiones
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Informatica

Franco Di Pietro

Una expresién del tipo cadena de caracteres involucra
operandos del tipo cadena y admite la operacién de
concatenacién.

Se identifica por un signo + y los operandos se encierran

entre comillas dobles.

Expresiones
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Informatica

Franco Di Pietro

Una expresién del tipo cadena de caracteres involucra
operandos del tipo cadena y admite la operacién de
concatenacién.

Se identifica por un signo + y los operandos se encierran

entre comillas dobles.

Ejemplo

“Hola" + " mundo”

Expresiones
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Informatica

Franco Di Pietro

Una expresién del tipo cadena de caracteres involucra
operandos del tipo cadena y admite la operacién de
concatenacién.

Se identifica por un signo + y los operandos se encierran

entre comillas dobles.

Ejemplo

“Hola" + "mundo” = "Hola mundo”

Expresiones




Preguntas?
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